
The
Death Die

Daño x 2 Daño x3 Muerte
Tira tu daño de forma normal. 

Multiplica el resultado x2
Tira tu daño de forma normal. 

Multiplica el resultado x 3.
Tiro de salvación vs "Muerte" o 
mueres de forma instantánea.

Aturdido Extremidad Daño Máximo

Tiro de salvación vs "Stun" o 
quedas aturdido d6 rounds.

Tiro de salvación vs "Muerte" o 
pierdes una extremidad 
(mano/brazo/pie/pierna)

Calcula tu el daño m´ximo para tu 
ataque, incluyendo todos los 

extras (bonuses) e ignorando todos 
los factores negativos (penalties).

Damage x 2 Damage x3 Death
Roll your damage and multiply the 

result by 2.
Roll your damage and multiply the 

result by 3. Save vs Death or Die instantly.

Stun Lost Limb Max Damage

Save vs Stun or be stunned for d6 
rounds.

Save vs Death or lose a limb 
(hand/arm/foot/leg)

Calculate the maximum  damage 
for your weapon, adding all 

bonuses and ignoring all penalties.
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