Pocion de Curacion &,

) ‘Te
magico - pocion
) EFECTO: Proteccion extra vs ataques
| PESO: 250 gramos

La pocién de armadura cubre al sujeto

PESO: 250 gramos
Estas g pueden cura

minerale
los cual

aventure
producic
magc

del usu a mayor|

calidad d ataques fisic yembargo, si el mago no

i ¢ alamanc
producto. {Tira 1d2 /|

i Los ataques vs el jugador siempre pegan

-2 clase de armadura

+1 clase de armadura

+2 clase de armadura

+3 clase de armadura

+4 clase de armadura

1 Dafio de 1HD
2-10 CuralHD
11-18 Cura2HD
19-20 Cura3HD
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L) ‘Te
mdgico - pocion
) EFECTO: Poder de Regeneracion
| PESO: 250 gramos

) PESO: 250 gramos

3l usuario lz habilidad
ares a los de un troll, erte similar al de
permitiéndole sa lquier herida de

Mmanera ¢as rediata. Sin embargo, se

de la infusidn, lo cu
afectos secundarios ne
Tirode S

I Lnatural Personaje muere {puntos de golpe=0)
Tiro fallido  Personaje recibe 3d10 de dafio

Tiro exitoso Personaje puede gritar 2 veces en 5min.
Dario 3d10, Tiro de Salvacion CD 10

20 natural Personaje puede gritar 3 veces en lmein,‘
Dario 5d10, Tiro de Salvacion CD 15

|
U
1 Dario: 1d3 por round durante 1d6 rounds
2-10 Curar: 1d3 por round durante 1d6 rounds

11-18 Curar: 1d4 por round durante 1d10 rounds
19-20 Curar: 1d8 por round durante 2d10 rounds
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Flechas de Punteria Certera ; “*

" municién - arco | p ' 4ac%or/o mag/co
Dafio: 148 + 2 3 Efecto: Misiles curativos
' Peso: 500 gmmoe I 7 U Poso: 150 aramos

Este anillo posee la habilidad de lanzar
I\ misiles magicos que pueden curar al
objetivo... casi siempre.
Cada vez que se actlva el anillo, el usuano

resultado es par, el anillo genera misiles

: / que le devuelven 4d4 puntos de vida al
firs b blanco. Sin embargo, si el resultadoes  #
ge un objetivo ' y ' M impar, el anillo genera misiles que le roban
4 hos ¢ ‘ / f 3d6 de vida al objetivo. ‘'
El portador NO puede cambiar de obje(ivd
una vez que tira el d6, pero puede tratar da

cambiar la naturaleza de los misiles. Sin

embargo, el esfuerzo es tan grande que

el usuario recibe 1d8 puntos de dafio.
- .

fecha impacte cont

© criatura.

" arma cuerpo a 6(1&!770 slmﬂa : f==1"TTHi! " sscudo simple (Fm,m,o,, )
Daio: 148+ | Efecto: Atraer flechas y proyectiles g

Peso: "r|<96 U Peso 20k

Este escudo fue desarrollado por un maggq)

B que cometi6 un error al manufacturar una
pocién de armadura, y termino con un
brebaje que atraia los misiles en lugar de
repelerlos.

Para usar el escudo, el jugador solo debe
pronunciar la palabra de mando, y a partir.
de ese momento, TODAS las flechas o
proyectiles (ej. piedras, dardos, saetas)

| que pasen a 10’ del usuario pegaran
P automaticamente en el escudo. Este
artefacto puede absorber un total de 100
puntos de dafio por dia. Todo dafio por
arriba de este limite sera transferido
directamente al portador del escudo.
4 . A

a criatura ¢ personaj
prichn untiro
dificultad de 16 par:

AT AN A N
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