QassrecTos

2Quién eres y por qué eres diferente?

Existen tres tipos de Aspectos:

Concepto: Una frase breve que describe quien es
tu personaje.

Problema: El principal defecto de tu personaje o
la actitud/caracteristica qué lo mete en problemas.

Otros Aspectos: Descripciones extras de tu
personaje, las cuales te permiten entender mejor
sus antecedentes, sus intereses, objetivos y
cualquier otro dato que lo diferencie de los demas.

OcsriLos

20omo solucionas problemas?

Cauto Te gusta prestarle atencion a los detalles.

Sagaz: Se te facilita el solucionar problemas de
forma rapida y creativa.

Furtivo: Te gusta desorientar y confundir a la
gente.

Rapido: Eres veloz y agil. Al solucionar problemas,
favoreces la velocidad sobre la precision.

Enérgico: Siempre tomas la ruta directa.

Llamativo: Te gusta llamar la atencion.

© riscipLinas

2Qué sabes hacer? LEn qué eres bueno/buena?

Tacticas de Combate: Sabes disparar pistolas,
golpear objetos, planear estrategias, etc....

Operaciones Encubiertas: Puedes usar tacticas
de espionaje, subterfugio, hackeo, etc.

Magia y Misticismo: Entiendes las fuerzas
cosmicas que nos rodean, y puedes tratar de
manipularlas a través de hechizos o rituales.

Investigacién y Desarrollo: Sabes como
funcionan todos los "gadgets" tecnolégicos.

Ingenieria Social: Incluye el uso de habilidades
sociales, como la diplomacia y el encanto.

Orzoeza<

2Qué trucos conoces que te permiten hacer mas que lo demds?

Trucos, maniobras o técnicas que conoces y que
te permiten sobresalir en ciertas circunstancias.

© conpiciones

2Qué tanto daiio puedes tomar?
Las Condiciones son Aspectos que ayudan a
reflejar que tanto dano ha tomado tu personaje.

O vevocion v papos ve Fe

2Qué tan fuerte eres emocionaimente?

Los Dados de Fe representan la fuerza
emocional y espiritual de los personajes.

F105 - CAIFLAIONE

MEDVIOCRE. NO 4ABES ACTUAR DE ESTAFORMA
PROMEDIO. 51 REALMENTE TE ESFUERZAG, LO PUEDES HACER.
BUENO. NO HAY PROBLEMA. TU PUEDES HACERLO
-

EXCELENTE. PUEDES HACERLO 4IN PENSAR.

MAGNIFICO. TU NACISTE PARA ESTO!

P5LIPVINAG - CALIFICACIONES

5IN ENTRENAMIENTO. NO TIENES NI IDEADE QUE E4TA6 HACIENTDO.

ENTRENANIENTO BAGICO. 5ABES LO &
2 UFICIENTE PARA
VAGTIMARTE (A VECES..) i

EXPERTO. HACES ESTO TOVOS LOS DisG.
MAESTRO. ERES UNO DE LOS MEJORES EN ESTE RAMO.

—_—
GRAN WAESTRO. ERES UNO E LOS MEJORES EN EL MUNDO.

ACCIONES POR TURNO

EN RESUMEN
1. PESCRIBE TU ACCION

2. VEC\DE EL TIPO DE ACCION QUE ESTAG TOMANDO (4 OPCIONES)
3. SELECCIONAEL ESTILO Y LA DISCIPLINA QUE VAG AUGAR
4. VECIVE 51 VAG A USAR UNO O MAG PGPECTOS

S. TIRALOS DAVOS Y COMPARALOS V4 EL NIVEL DE DIFICULTAD

. VECIVE 5| QUIERES MODIFICAR TU TIRO (CON
PADO% DEMONIO) Gk

7. CALCULATU RESULTADO FINAL Y DETERMINAGL
EXITO O UN FRACAGO A o




Dados de Fe Equipo
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Estilos - Proezas

[ CAUTO ] RAPIDO |

| SAGAZ 1] ENERGICO |

| FURTIVO 1] LLAMATIVO |

Disciplinas

TACTICAS DE COMBATE

OPERACIONES ENCUBIERTAS

MAGIA y MISTICISMO

INVESTIGACION y DESARROLLO

INGENIERIA SOCIAL

PARANORMAL




